DESIGN- UND
BERATUNGSBURO

B Universal Design & User Centered Design
B User Experience Design & Evidence based Design
B Interaction Design & Storytelling

GUTES DESIGN IST MESSBAR, GUTES DESIGN HAT METHODE

Unsere Arbeitsbereiche

Nutzerzentrierte Entwicklung und Implementierung von
crossmedialen Interaktionskonzepten (analog bis digital).

Gestaltung und Umsetzung von Informations- und
Orientierungssystemen fUr bebaute Umgebungen.

Planung und DurchfUhrung von Universal Design Prozessen
mit Stakeholder- und Nutzereinbindung.
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+Aktives Gestalten von Universal Design und User Experience Design, also Nutzungsqualitét und Nutzungserlebnis ist unverzichtbar,

um die Art und Weise wie wir leben, kommunizieren, arbeiten und interagieren fir alle zu verbessern und zu erweitern.
Dies muss selbstversté&ndlicher Teil eines Design- und Entwicklungsprozesses sein. "

Lisa Ehrenstrasser

Beratung, Begleitung

Zusammen mit benutzbar GesnbR und design for all
bietet das Unternehmen professionelle Begleitung fir
Design- und Entwicklungsprozesse und Beratung fUr
barrierefreie Gestaltung an.

Ziel sind universelle Nutzungserlebnisse.

W Standortsanalysen und Nutzbarkeitsevaluierungen

W Beratung und Begleitung von Universal Design Prozessen

B Workshops und Seminare in diesen Themengebieten
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www.benutzbar.at

Forschung, Lehre

Weiterentwicklung von Designprozessen und
Designmethoden, nutzerzentriertes Entwickeln fir Projekte
in Informations- und Kommunikationstechnologien,
Prototyping in Theorie und Praxis.

B User Experience Design und Scenario Based Design

B Interaction Design und Tangible Computing

B Experimentelle Designtechniken
und qualitative Untersuchungsmethoden




